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Este documento es un breve ejemplo del uso del DTD Linuxdoc-SGML
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1 Introduccibn
Este documento es un breve ejemplo del uso del Linuxdoc-SGML DTD. Puedes formatearlo empleando el comando:
% sgml2txt example.sgml

esto produci texto ASCII simple. Se puede producir tagbiLaTeX, HTML ytexinfo

2 Elfuente

El observar el fuente de este fichero&sarstructivo para mostratbmo usar varias de las estructuras del paquete
Linuxdoc-SGML. Debe leerse tan@siLinuxdoc-SGML, Gia de usuarigdel archivoguia.sgml

Los fuentes son y parecen similares al LaTeX, como puede verse abi@dqs se separan mediariteclas en blanco,
y las macros se colocan entre signos "mayor-menor que”. Es bastante simple.
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3 Algunos ejemplos

He aqu algunos ejemplos de elementos quéaeempleados en el fuente. Primero, descendamos a una sohsecci

3.1 Esto es una subseamn

Como reza en la cabecerabfdse que se precisa usar el comapdmra comenzar el cuerpo de la sécgitras el
comandcsectl . He aqli unasubsubsecon:

3.1.1 Esto es una subsubsedai

Ok. Hay 5 niveles de secciones disponibles. Emplear los siguientes conseudossectl , sect2 , sect3 ,y
sect4 para obtenerlas. Este documento emplea el estilole que es apropiado para HOWTOs y otros docu-
mentos; el estileeport , (que incluye el comando de se@eichapt ) deben ser los empleados en la documentacion
del LDP.

3.2 Texto de muestra

Todo va bien, dsque sigues tecleando, y quieres mostiatigo de ejemplo, o un ejemplo de 1/0O con un programa, o
cualquier cosa. Usa los "entornoside o verb para ello, en el interior de un entorsoreen , como este:

Este es un ejemplo de entorno “verb”

O tamben este:

Este es un ejemplo de entorno "code”

El entornotscreen simplemente define un tamano de fuente péquéndentandolo de forma agradable. No es
necesario para definir un entormerb or code , pero sugiero que se hagd.as

La Linuxdoc-SGML, Gia de usuario, explica que caracteres especiales pueden y no pueden ser empleados bajo un
entornoverb y code.

3.3 Referencias cruzadas

Y ¢ ge hay sobre las referencias cruzadas? Estatsebei sido marcada con el comaridbel ; el uso deref nos
proporciona una referencia cruzada, como la que hay en en "Vebeéc8i()"para mas s@as.

Hasta ahora, las referencias cruzadas no funcionaban en la transtormeacioff para texto ASCII simple.

3.4 Empleo de fuentes

Quieres fuentes, y las tenemos. Por supuesto no aparecen como son edieAS8EI del texto, pero todas ellas s
son modeladas en los variados formatos de satidamtface, emphasissans serif, slantedtypewriter | eita lics.

3.5 Listados

Los listados son tambieadiles. Simplemente, emplee el elemdtémize con el comanddem , como se observa
aqui:
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e Esto es un listado
¢ No hay nada excitante en ello.

— Tambien se soportan aitiples elementos.

— Nuevamente, no nos sorprende.

1. Listados enumerados cemum tambén funcionan.

2. Descripciones de entorno empleantiscrip  juntotag pueden ser empleadas, comoigouede verse.

Primer item.

He aqu un item.
Segundo item.

Aqui hay otro
Tercer item.

¢Vamos a por el tercero?

e Un item final para acabarlos.

Esto es simplemente todo lo que se necesita para ponerse en marcha escribiendo documentos SGML, empleando
linuxdoc-sgml DTD. Por favor, hazmelo saber si piensas que se ielbambiar o fadir algo a este documento.

4 Notas del Traductor

Para que las tildesfies y deras elementos tipogficos caractésticos de nuestro idioma aparezcan al procesarlos, es
preciso pasar el pametro ' -1 ' al sgml2xxx que se emplee, basta con ponerlos tal cual en el fuente; el sgmI2xxx se
encargai de expa ndirlos a “&xxcute” etc...

5 Anexo: El INSFLUG

El INSFLUGforma parte del grupo internacionahux Documentation Projecencargndose de las traducciones al
castellano de los Howtos (Comos)j esmo la producén de documentos originales en aquellos casos en los que no
existe adlogo en ingks.

En el INSFLUG se orienta preferentemente a la tradaoctde documentos breves, como BOMOsy PUFs
(Preguntas déJsoFrecuente, [aFAQs :) ), etc.

Dirijase a la sede del INSFLUG paraminformacbn al respecto.

En la sede del INSFLUG encontéasiempre ladiltimas versiones de las traduccionesww.insflug.org
Asedirese de comprobar &lies lalltima verson disponible en el Insflug antes de bajar un documento de un ser-
vidor réplica.

Se proporciona tamén una lista de los servidoregplica gnirror) del Insflug nas cercanos a Vd., e informaai
relativa a otros recursos en castellano.

Francisco JasMontilla, pacopepe@insflug.org
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