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Este documento es una guia de usuario del sistema Linuxdoc-SGML, un formateador basado en SGML
gue permite obtener varios tipos de formatos de salida. Se pueden producir archivos de texto plano (ASCII
e 1S0-8859-1), DVI, PostScript, HTML, GNU info, LyX, y RTF a partir de un s6lo fuente SGML. Esta guia
documenta el paquete Linuxdoc-SGML en su version 1.5.
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1 Introduccion

Esta es una da de usuario para el sistema de procesado de docum@antamixdoc-SGML , concebido para
producir informaaddn relativa a LINUX. Consiste en una Defirai de Tipo de Documento SGML (DTD), junto con
un juego de “archivos de reemplazo” que convierten el SGML a fuentes inteligiblgsgsbr , LaTeX, HTML, GNU
info, LyX, y RTF.

linuxdoc-sgml Esta fuertemente basado en el paquete QWERTZ DTD de Thomas Goattamn
mas.gordon@gmd.de . Lo (nico que he hecho han sido revisiones a sus definiciones de tipo de documento, y
los archivos sustitutorios para su empleo efffmrcon d ocumentaon relativa a LINUX.

linuxdoc-sgml no pretende ser un sistema geoo de procesado de documenbaci A pesar de que puede
emplearse para documentos de varias clases, lo he limitado para el uso de los escritores de LiINUX para producir
HOWTOs, FAQs, y (posteriormente) para los manuales del Linux Documentation Project (LDP). No pretende ser un
sistema de pr ocesado de documeritagjererico; He manipulado sus posibilidades con este qsitp.

Si se percibe una falta de generalidad en el sistema, se debe a ésta Kaz hay nada que limitenuxdoc-
SGMLa la producdn de documentagn sobre LINUX, pero todo lo producido con este sistem a endraspecto
caracteistico. Si se desea que la apariencia sea distinta, sugiero que se emplee un sisteyeaaralizado como el
QWERTZ DTD, en combinaén con las herramientas Linuxdoc-SGML.

Uno de los objetivos de este sistema es hazeit fa producadn de documentos en distintos formatos. Hasta ahora,
la mayofa de la documenta@n LINUX halia sido producida a tr&s de edié@n manual. Un sistema congpoff

puede ocuparse del formate o para una @ersiSCI|, pero sigue sin poder proporcionar HTML (para su uso en World
Wide Web), LaTeX (para documentos impresos con calidad), o @ifdlJ . Por este motivo, si faltan prestaciones
en este sistema de las que se quisiese disfiuéiamelo saber, por favorlLa idea es que no hagan falta demasiadas
triquifiuelas para producir documentos agradables@tipies formatos.

El autor debe de tener que hacer lsimo posible.

1.1 Acerca de este documento.

Este documento fue escrito usando el Dliluxdoc-sgml . Contiene mas 0 menos todo lo que se necesi-
ta saber para escribir documentos SGML con este DTD (ddfimide tipo de documento). 8aseLinuxdoc-
Ejemplo.sgml  paraver un ejemplo de documento que se puede tener como modelo a la hora de escribir los propios.
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1.2 ¢Porque SGML?

Eleg SGML para este sistema porque &sbncebido espéd@amente para su posterior transforn@ecia otros
formatos. SGML, abreviatura détandard Generalized Markup Languageermite especificar la@structuradel
documento—esto es, guipo de cosas dan forma al documento. La estructura del documento se especifica con un
DTD. linuxdoc-sgml es un DTD que especifica la estructura para los HOWTOs y otros documentos de LINUX.
QWERTZ es otro DTD; el SGML eahdar proporciona DTDs para libros ,iadlos, y otras clases de documenbaci
gererica.

El DTD especifica los nombres de los “elementos” que forman parte de un documento. Un elemento es simplemente
una parte de la estructura—como una satcsubsecon, un f@rrafo, o simplemente algo menor coteato remarca-

do. A diferencia del LaT eX, no obstante, estos elementos no son en modo algimseictis al SGML eri snismo.

La definicibn de documento linuxdoc-sgml viene a definir elementos muy similares a su equivalentes en LaTeX —
tiene secciones, subsecciones, “entornos” de texto y asem No obstante, empleando SGML se pueden definir
cualquier tipo de estructuras de documento que se quieran. En cierto modo, es similar al TeX de bajo nivel, mientras
gue el DTDIlinuxdoc-sgml se parece @s al LaTeX.

No dejarse confundir por esta anadl@g SGML no es un sistema de formateo de documeniaciNo existe un
“formateador SGML” en’'smismo. El fuente SGML esblo convertido a otros formatos para su procesado. Adem

el SGML por $ mismo lolnic o que hace es especificar la estructura del documento. No existen dispositivos o
“macros” intinsecos al SGML eri snismo. Todos estos aspectos son definidos en el DTD. No se puede hacer uso del
SGML sin el DTD —el DTD define lo que hace el SGML—

1.3 Como funciona.

He aqu como procesar un documento con SGMLmmo funciona el DTOinuxdoc-sgml . Primero, se necesita

una definicdn de tipo de documento (DTD). Yo estoy empleando el DTD QWERTZ, que fue realizado en sus princi-
pios por un grupo de personas que neces itaban un DTD estilo LaTeX. He modificado el DTD QWERTZ obteniendo
el DTD linuxdoc-sgml para nuestros pr@sitos. El DTDUnicamente configura la estructura del documento. Una
pequédia porcon del mismo tiene este aspecto:

<lelement article - -
(titlepag, header?,
toc?, lof?, lot?, p* sect*,
(appendix, sect+)?, biblio?) +(footnote)>

Esta parte configura la estructura global para un “article”, que viene a ser un “estilo de documento” en LaTeX. El
arficulo consiste en unaggina de portaddiflepag ), un encabezamiento opciondie@der ); una tabla de con-
tenidos opcional tambh, toc ), listado de figuras y de tablas opcionalles ( y lot ), cualquier fimero de arrafos

(p), y secciones principalesdct ) apendices opcionaleappendix ), bibliografia (biblio )y notas al piefpot-

note ).

Como puede observarse, el DTD no menciona nada acerdant aebeia de formatearse el documento, o sobre el
aspecto que debertener. Simplemente define@partes conforman el documento. En alguna parte del DTD, son
definidas las estructuras tidepag , header , sect , as como otros elementos.

No se precisa saber nada acerca de la sintaxis del DTD para escribir docutmren&iniplemente lo presento para

gue asse sepa su aspecto, y lo que hacen&gesitaestar familiarizado con lastructuraque defina el DTD. De no

ser ag podi a violarse la estructura a la hora de tratar de escribir un documento, y quedarse muy confundido con los
mensajes de error resultantes. Describiremos en detalle la estructura de los doclimewtios-sgml mas tarde.

El siguiente paso es escribir el documento empleando la estructura definida por el DTD. Nuevamente, el DTD
linuxdoc-sgml hace que la apariencia de los documentos sea muy similar al LaTeX —muy simple de seguir—
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. En la jerga SGML, un documento esc rito empleando un DTD éfp@cse conoce como una instancia de ese
documento.

A fin de traducir el fuente SGML a otro formato (como LaTeX o groff) para su procesado, el fuente SGML (el
documento que escribiste) asalizadojunto con el DTD por (lo adivinaste) ehalizadorSGML.

Estoy empleando el analizadagmls de James Clarljc@jclark.com , quien precisamente resulta ser el creador
degroff . Estamos en buenas manos. El analizadgm({s ) Gnicamente toma tu documento y verifica que sigue la
estructura definida anteriormente en el DTD. Tagnldevuelve un formato &s esgkito de tu documento, con todos
las “macros” y deras elementos expandidos, lo cual es inteligible pgralasp , la siguiente fase del proceso.

sgmlisasp es el responsable de la convérsde la salida degmls a otro formato (como LaTeX). Lleva a cabo esta
tarea usandarchivos sustitutivgsque describen@mo convertir elementos del SGML original al fuente correspon-
diente en el formato “destino” (como LaTeXgooff ).

Por ejemplo, parte del archivo de reemplazamiento para LaTeXiteeste aspecto:

+

<itemize> + "\\begin{itemize}
<[itemize> + "“\\end{itemize} +

El cual dice que siempre que se comience un elemiamoze en el fuente SGML, debarser reemplazado por
\begin{itemize}

en el fuente LaTeX. (Como dije, los elementos lid@ixdoc-sgml DTD son muy similares a sus equivalentes en
LaTeX).

Asi que para convertir el SGML a otro formato, todo lo que se ha de hacer es escribir un archivo de reemplazamiento
nuevo para ese formato que proporcione las afmasogpropiadas para los elementos SGML en el nuevo formato. En

la practica, no es tan simp le —por ejemplo, si seaestentando convertir a un formato que noaesstructurado
enteramente como tu DTD, van a haber problemas—. En cualquier casasdacinde hacer que escribir analiza-

dores individuales y traductores para varios tipos de formatos de salida; SGML proporciona un sistmina den
conversbn de fuentes a varios formatos.

Una vezsgmlsasp ha concluido su trabajo, se obtiene el fuente LaTeX que corresponde al documento SGML
original, el cual puede ser formateado empleando LaTeX como & mamalmente. Posteriormente &an este
documento ejemplos y mostéalios com andos empleados para llevar a cabo la traslugdormateo. Todo puede ser
llevado a cabo desde lmka de comandos.

Pero primero, debo describiomo instalar y configurar el software.

2 Instalacion.
Hacerse cotinuxdoc-sgml-1.5.tar.gz de alguno de los siguientes servidores ftp:

e ftp://sunsite.unc.edu/pub/Linux/utils/text/linuxdoc-sgml-1.5.tar.gz

o ftp://tsx-11.mit.edu/pub/linux/docs/linuxdoc-sgmil-1.5.tar.gz

o ftp://ftp.cc.gatech.edu/pub/people/gregh/linuxdoc-sgml/linuxdoc-sgmil-
1.5.tar.gz

Parches actualizados para la versi.5 pueden encontrarse en:

ftp://ftp.cc.gatech.edu/pub/people/gregh/linuxdoc-sgml
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Puede obtener informaim actualizada en:
Linuxdoc-SGML WWW Page

El archivolinuxdoc-sgml-1.5.tar.gz contiene todo lo necesario para escribir documentos SGML y convertir-
los a groff, LaTeX, HTML, GNU info, LyX, y RTF. Aderas de este paquete, se neceaitdas siguientes herramientas
—no son requeridas por el sistema SGML gipsro sugiero hacerse con ellas para poddbamatear tus documentos

y verificar que todo aparece como debe antes de distribuirlas.

1. groff . Necesitada versbn 1.086 1.09. Aparentemente, parte del tratamiento de laggames emyroff
se encuentra en estado de perfeccionamiento debweesi versin; ambos funcionan, pero se obtenan
resultados ligeramente dist intos. (Particularmente, en la 1.09 el margen izquierdo no es sangrado dos caracteres
como lo era en la 1.08.
Es soportable en la 1.09, pero en la 1.08, tiene un aspecto terrible) Las versiones precedentes rmola 1.08
funcionaén. Puedes obtener esto fip://prep.ai.mit.edu/pub/gnu

Hay una vergin binaria para LINUX erftp://sunsite.unc.edu/pub/Linux/utils/text Tam-
bien. Necesit@sgroff para producir texto ASCII simple a partir tus documentos SGML. (TeX/LaTeX se
empleaan para obtener bonitas copias impresas en PostScript y dvi).

2. TeXyLaTeX. Estos eén disponibles i&s 0 menos, en todos lados; no dédde haber problema en conseguirlo
e instalarlo. (Hay una distribumn de binarios esunsite.unc.edu ). Por supuesto,&do lo necesitaremos
si pretendemos formatear nues tros documentos SGML con LaTeX/TeX, por lo que esto es opcional.

3. Siquieres visualizar el HTML generado, recomiendo conseguir el NCSA Mosaic 2.6 o posterior, disponible en
ftp://sunsite.unc.edu/pub/Linux/system/Network/info-systems

4. gawk y las herramientas GNU info, para formatear y visualizar los ficheros infanEssponibles tambn en

ftp://prep.ai.mit.edu/pub/gnu , 0 enftp://sunsite.unc.edu/pub/Linux/utils/text

(paragawk) y

ftp://sunsite.unc.edu/pub/Linux/system/Manual-pagers (para las herramientas GNU in-
fo.)

5. LyX (un interface quasi-WYSIWYG para el LaTeX, con esquemas SGML)a edisponible en
ftp://ftp.via.ecp.fr

2.1 Instalacibn del software

Los pasos necesarios para la instd@agi configuradn delinuxdoc-sgml son los siguientes:

1. Primero, desempadquetar el archivoltauxdoc-sgml-1.5.tar.gz donde sea. Esto cremel directorio
linuxdoc-sgml-1.5 , donde residin todos los archivos SGML. No importa donde descomprimas este
archivo; simplemente, no muevas nada del dir ectorixdoc-sgml-1.5

2. Leer el ficherdNSTALL . Contiene instrucciones detalladas de instélaci

Si todo va bien, estas listo para empezar a utilizar el sistema.

2.2 Formateando documentos

Digamos que tienes el documento SGlgiepito.sgml  que queremos formatear. He &gua revisbn gererica de
como formatear el documento a lo s distintos formatos. Para ver una lista completa de opciones, consafiass p
man
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2.2.1 Obteniendo texto plano como salida.
Si se quiere obtener texto plano como resultado, emplear el comando:

% sgml2txt foo.sgml

Notese que he limitado la conveseide groff para la salida de texto simple. Es decir, he quitado los encabezamientos
de pagina, cambiado los angenes, y deas. Con un poco de trabajo, puedes producir PostScript y DVI de la salida
de groff, pero sugiero que se emplee LaTeX para ello.

Puedes producir fuentes groff paraginas man, que pueden ser formateadagcoffi -man . Para hacer esto:

% sgml2txt -man
foo.sgml

2.2.2 Produciendo LaTeX, DVI o PostScript

Para producir documentos LaTeX a partir del fuente SGML, ejecutar:
% sgml2latex foo.sgml

Si quieres producir salida PostScriptadvips ) emplea la opd@n-p :
% sgml2latex -p foo.sgml

O puedes producir un fichero DVI usando elgraetro-d , como aqir

% sgmi2latex -d foo.sgml

2.2.3 Produciendo salida HTML
Si quieres obtener HTML como salida, haz lo siguiente:

% sgml2html -img foo.sgml

Esto producia tantofoo.html , comofoo-1.html | foo-2.html |, y dems —un archivo por cada seénidel
documento. Ejecuta tu navegador WWWfen.html , que es el archivo cabecera. Asegurarse de que todos los
ficheros HTML correspondientes al documentdastn un directorio, ya que se referencian unos a otros con URLs
locales. Los iconos referenciados en la salida HTMamr$bdcalizados eBLINUXDOCLIB/icons . Estos debém

ser copiados tamén a la localizadin final de los documentos HTMBLINUXDOCLIB est definida al comienzo de

los scripts de con veisn SGML.

Si empleasgmi2html  sin el paametro-img , los documentos HTML tendn las etiquetas “previous”, “next”, y
“table of contents” para la navegao. Puedes saltarte esa configubacpor defecto creando un archivo $hl-
NUXDOCLIB /rep/html/  <nombre _archivo >, sustituyendo con tus palabras, las apropiadas para los distintos
lenguajes. El archivo posee el siguiente formato:

PrevPage: nuevovalor
NextPage: nuevovalor
TOC: nuevovalor

Ver el ejemplodeutsch
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2.2.4 Creando salida GNU Info

Si quieres formatear tu archivo para el visualizador GNU infdiriizo que has de ejecutar es:

% sgmil2info foo.sgml

2.2.5 Creando salida LyX

Para obtener salida LyX, emplear el comando:

% sgmi2lyx foo.sgml

2.2.6 Creando salida RTF

Si quieres obtener salida RTF, usa el comando:
% sgml2rtf foo.sgml

Esto producia como saliddoo.rtf  , as comofoo-1.rtf , foo-2.rtf , y asg; un fichero por cada sedsi del
documento.

2.2.7 Comprobando la sintaxis del SGML

Si lo inico que quieres es comprobar si Halarrores en la convetsi del SGML emplea el scriggmicheck . Por
ejemplo:

% sgmicheck foo.sgml

2.3 Tabla de digos ISO 8859-1

La tabla de caracteres ISO 8859-1 puede ser usada con caracteres internacionales en transformaciones a texto ASCII
plano, LaTeX y HTML! Para hacer u so de esta propiedad, pasar al script@heamo-| , por ejemplo:

% sgml2txt -I foo.sgml

Puedes emplear los caracteres ISO 8859-1 en los fuentas temnsformados en lo$digos de escape apropiados de
cada tipo de formato.

3 Redaccon de Documentos con Linuxdoc-SGML

Para la mayda, redactar documentéci empleando la Definion de Tipo de Documento es muy simple, y similar
en ciertas cosas al LaTeX. No obstante, hay algunas advertencias a tener en cuenta. En@stevqeatie en una
introduccdn la redacd@n de documentagn con SGML.

Ver el archivoLinuxdoc-Ejemplo.sgml para tener un ejemplo (y tutorial) de documento SGML que pueda
usarse como modelo a seguir a la hora de redactar tus propios documeéiatis&utié algunas de las prestaciones
del SGML aqu, pero el fuente no es muy le gible como ejemplo. Mejor imprimir el fuentec@so la salida ya
formateada) déinuxdoc-Ejemplo.sgmi para astener una referencia real a la que acudir.
! nota para los textos en Castellano:
Esta es la tabla que se ha de emplear si se emplean tifoes,adc; basta con escribirlos como tales en los fuentes, y emplear el
parametro -I' en los scripts de convesi que se empleen (sgmli2latex, sgml2text o sgmi2html)
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3.1 Conceptos Bsicos

Examinando los fuentes del documento ejemplo, te peastd® que hay una serie de “etiquetas” enmarcadas con
pa@ntesis eranguld (< y >). Una etiqueta especifica simplemente el comienzo y final de un elemento, siendo un
elemento algo como una se@ni parrafo, una frase con texto en tipogea€ursiva italica), un “item” de un listado ,

y denss. El uso de una etiqueta es similar a los comandos de LaTeX\dteno o \section {... }.

Por poner un ejemplo sencillo, para prodwaste texto en negritaescrih:
Por poner un ejemplo sencillo, para producir <bf>este texto en negrita</bf>, ...

en el fuente.<bf > da comienzo a la regh de texto en negrita, ¥/bf > la finaliza. Como alternativa, se puede
emplear la forma abreviada

Por poner un ejemplo sencillo, para producir <bf/este texto en negrita/, ...

que encierra el texto en negrita entre barras. (Si el texto contenido entre las barras contiene bafasdahss
usar el nétodo “largo”, como es el caso de los nombres de archivo en Unix).

Hay otros aspectos que tener en cuenta respecto a caracteres especiales (esarepda league veas todas esas
absurdas expresiones con simbolos de “&” si observas los fuentes; las désurinito).

En algunos casos, la etiqueta de fin para un elemento en particular es opcional. Por ejemplo, para comenzar una
seccon, empleas la etiqueta desect >; de todos modos, la etiqueta de finalizactide la secéin (que podia

aparecer al final del cuerpo de la séccpropiamente, jno justo tras @ulo de la secdn!) es opcional e imftito

cuando se da comienzo a otra séocde la misma “profundidad”. En general, no debemos preocuparnos de esos
detalles; basta con seguir el modelo empleado en el tutbitaiXdoc-Ejemplo.sgml ).

3.2 Caracteres Especiales

Para obtener una lista detallada de caracteres especiales, echar un vistazo a alguno de los ficheros de reemplazamien-
to. Normalmente el LaTeX se quefade la mayda de caracteres especiales, por lo que pagin&hd€UXDO-
CLIB/repl/latex/general sefia un buen sitio donde comenz&LINUXDOCLIB est definido al comienzo

de los scripts de conveisi.

Obviamente, los péntesis erangulo son porignismos caracteres especiales en los fuentes SGML. Hay otros a los
que prestar aten@n. Por ejemplo, digamos que quisieras teclear una expregie contenga pantesis erangulo,
como esta:<foo >. Para obtener el pantesis erangulo izquierdo (o de apertura)teadrque emplear el elemento
&It; que es una macro que se expaadil caécter de pa@mntesis erangulo actual. Por tanto, en el fuente técle

... que contenga parentesis en angulo, como esta: <tt>&lt;foo></tt>.

Generalmente, lo que comience con imisolo de “&”® es una macro especial. Por ejemplo, exégtercnt;  para
obtener un %g®&verbar; paral, y ad. Para todos los caracteres especiales existen estas entidades precedidas por
“ampersands” para representarlos.

Normalmente, no necesitamos emplear la macro con ampersand para obtenécter eapecial, no obstante, en
algunos casos es necesario. Lagsmtilizados son:

’N. del T.

Valgame la traducén ;-) creo que es &s intuible y corto que ponerffabolos de mayor/menor g ue”
N. del T.

A partir de agiime referié a el por su denomindin anglosajona, “ampersand”
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e Usar&amp; con el “ampersand” (&),

e Usar&lt; para el snbolomenor qug<),

e Usar&gt; para el snbolomayor que(>),

e Usar&etago; para el el snbolomenor quecon una barra inversa( )
e Usar&dollar;  con el $mbolo de dlar ($),

e Usar&num; con la almohadilla (#),

e Usar&percnt; con el $mbolo de tanto por ciento (%),

e Usar&tilde;  conunatilde (7),

e Usar® y” con las comillas, o emple&dquot con".

3.3 Entornos Code y Verbatim

Mientras trahbamos el asunto de los caracteres especialespagizionar tamli@n el “entorno’verbatimempleado
para incluir texto literal en la salida (preservando los espacios,isangrdenas). El elementoerb se emplea para
esto; tiene el siguiente aspecto:

<verb>
Un poco de texto literal a incluir como ejemplo en la salida.
</verb>

El entornoverb no te permite empledaondoen su interior literalmente. Esfgéicamente, debés hacer lo siguiente
en el interior de los entornagrb .

e Usar&ero; para obtener un ampersand,
e Usar&etago; para obtenex/,

¢ No usar\end {verbatim } dentro de un entorneerb ya que es dsomo lo emplea LaTeX para finalizar el
entornoverbatim  (En el futuro, podia ser posible ocultar el formateador de texto subyacente enteramente,
pero el analizador no soporta esta carastiea todaia.)

El entornocode es mayormente como el entormerb , a excepdn de lasiineas horizontales que sofaalidas al
texto que enmarca, como dqu

He aqui un entorno code de muestra.

Debeés usar el entornscreen  antes de cualquier entorverb , como aqit

<tscreen><verb>
He aqui un poco de texto de ejemplo
</verb></tscreen>

tscreen  es un entorno quénicamente sangra el texto y selecciona como fuente tyficgrpor defectdt . Esto
hace que los ejemplos tengan mejor aspecto, tanto en las versiones LaTeX como ASCIl. Se pusdesanar
sinverb de todos modos, pero si se incluyelalgcaacter especial en el ejemplo, &arecesario emplear ambos.
tscreen no procesa los caracteres especialeseynplo.sgml  para los ejemplos.

El entornoquote es similar atscreen , con la excepdn de que no se selecciona como fuente tipbga por
defectott . Por tanto, puedes empleguote para menciones que no requieren interacade la computadora, como
en:
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<quote>
He aqui una muestra de texto a sangrar, como en una cita.
</quote>

gue generar.

He aqui una muestra de texto a sangrar, como en una cita.

3.4 Estructura Global del Documento.

Antes de meternos en profundidad con los detalles, desttibiestructura global de un documento definido por el
DTD linuxdoc . Echar un vistazo &inuxdoc-Ejemplo.sgml para ver un buen ejemplo dérmo definir un
documento.

3.4.1 EIlPreambulo

En el “preambulo” del documento, se definen aspectos como la infotmatgl ftulo, y el estilo del documento. Para
un documento de tipo Howtdendiia este aspecto:

<!doctype linuxdoc system>

<article>

<title>Linux Foo-HOWTO

<author>Norbert Ebersol, <tt/norb@baz.com/
<date>v1.0, 9 March 1994

<abstract>

Este documento describe como usar las herramientas foo para frobnicar
librerias menganitas, empleando el relincador xyzzy...

</abstract>

<toc>

Los elementos deb&n ir mas 0 menos en ese orden. La primén@d comunica al analizador SGML que emplee el
DTD Linuxdoc-SGML. La etiquetacarticle > fuerza al documento a seguir el estilo “article”. EI DTD QWERTZ
original define “report® y “book”® tambin; no he retocadestos para su uso con Linuxdoc-SGML.

Las etiquetasite , author ,y date ’ debefan resultar obvias. La etiquedate incluye el rumero de versin y
la Gltima fecha de modificaéh del documento.

La etiquetaabstract  define el texto que sarimpreso en el encabezamiento del documemttesde la tabla de
contenidos. Sino se va a incluir unatabla de contenidos (la etitneeta probablemente no sea necesario un elemento

N. del T.
COMO
°N. del T.
Informe
®N. del T.
Libro.
'N. del T.
Titulo, Autor y Fecha, respectivamente.
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abstract . Sugiero que todos los Linux HOWTOs sigan este mismo formato paraghpralo, para que eittilo,
resumen, y tabla de contenidosé@stodos ahy tengan una apariencia similar.

3.4.2 Farrafos y Secciones

Tras el prambulo, estamos listos para sumergirnos en el documento. Disponemos de los siguientes comandos de
seccionamiento:

e sect : Para secciones de nivel principal (como 1, 2, iyessadelante)
e sectl : Para secciones secundarias (como 1.1, 2.1, yadegm

sect?2 : Para secciones de tercer nivel

sect3 : Para secciones de cuarto nivel

sect4 : Para secciones de quinto nivel

Estas son grosso mod@quivalentes a sus respectivas en La$extion , subsection ,ydengs.

Tras la etiquetaect (o sectl , sect2 , etc.) venda el nombre de la secm. Por ejemplo, al comienzo de este
documento, tras el paenbulo, viene la etiqueta:

<sect>Introduccion
Y al comienzo de esta seédi (Parrafos y Secciones), ésia etiqueta:
<sect2>Parrafos y Secciones.

Tras la etiqueta de seéxti, se comienza el cuerpo de la sécci En cualquier caso, se debe empezar el cuerpo con
una etiqueta<p>, como sigue:

<sect>Introduccion
<p>

Esta es una guia de usuario del sistema de procesado de documentacion
linuxdoc-sgml ...

Esto es dgpara comunicar al analizador que se ha terminado cétuk tle la secdin, y que ests listo para comenzar
con el cuerpo. A partir de &hlos parrafos siguientes se comienzan con unad en blanco (tal y como se faen
TeX). Por ejemplo,

He aqui el final del primer parrafo.
Y aqui comenzamos este nuevo.
No hay rabn para usar etiquetasp> al comienzo de cadagprafo;inicamente al comienzo del primearpafo tras

un comando de seccionamiento.

3.4.3 Finalizando el documento
Al final del documento, se debe emplear la etiqueta:
</article>

Para comunicar al analizador que hemos finalizado con el eleraditie (que engloba al documento completo
en conjunto)
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3.5 Referencias Cruzadas

Ahora iremos con otras prestaciones del sistema. Las referencias cruzadasilesn or ejemplo, si queremos
definir una referencia cruzada a cierta séncnecesitdrs etiquetar esa sebaicon un nombre, como sigue:

<sectl>Introduccion<label id="sec-intro">

Ahora ya se podr referir a esa sedm en cualquier lugar del texto empleando la exjaresi

Ver seccion <ref id="sec-intro" name="Introduccion"> para una introduccion.

Esto sustituia la etiquetaef con el imero de secodin etiqguetado comsec-intro . Elargumentaame pararef
es necesario para transformaciones a groff y HTML. La definide macro de groff que emplea Linuxdoc-SGML no
soporta referencias cruzadas, y algunas veces es preferible referirse a ella por su nombre en lugar denpao.su n

Por ejemplo, esta sedui es la3.5 (Cross-references).

Existe tambeén un elementairl para los “Universal Resource Locators”, 0 URLs, empleados en los World Wide
Web. Este elemento delgeser empleado para referirse a otros documentos, ficheros disponibles para FT&y dem
Por ejemplo,

Puedes obtener los documentos HOWTO en
<tt><htmlurl url="http://sunsite.unc.edu/mdw/HOWTO/"
name="The Linux HOWTO INDEX"></tt>.

El argumentairl especifica el URL actual et mismo. Un enlace al URL en cuesti seé diadido actualmente al
documento HTML.

El argumento opcionaiame especifica el texto que seanclado al URL (para la convebsi HTML) o que daa
nombre como descripan del URL (para LaTeX y groff). Si no se incluye niingpadmetroname, se empledr el
propio del URL.

Por ejemplo, puede obtener el paquete Linuxdoc-SGML de
ftp://sunsite.unc.edu/pub/Linux/utils/text/linuxdoc-sgml-1.5.tar.gz

Una variante muyitil de estehtmlurl , que suprime la creamn de la parte correspondiente al URL excepto en
HTML. Lo cual es muyitil para cosas como las direcciones e-mail personales; se puede escribir:

<tt><htmlurl url="mailto:esr@snark.thyrsus.com"
name="esr@snark.thyrsus.com"></tt>

y obtener ‘esr@snark.thyrsus.com " en la salida a texto mejor que el repetitivo
“esr@snark.thyrsus.com <mailto:esr@snark.thyrsus.com >" manteniendo la validez en los
documentos URL y HTML.

3.6 Fuentes (Tipogaficas)

En esencia, las mismas fuentes soportadas por LaTeX lo son por Linuxdoc-S@hkdiseNle todos modos, que en la
conversbn a texto ASCII (Va groff) se prescinde de la informaai relativa a fuentes. Por tanto, padremplearse
las fuentes todo lo que se quiera, con el beneficio correspondiente en la domeeksiTeX. Pero no basarse en las
fuentes para hacer comprender algo concreto en laovefssCll.

Particularmente, la etiqueta descrita anteriormente puede ser empleada para obtener una fuente deatipinan
de escribir” de anchura constante, que dabemplearse en todas las direcciones e-mail, nombresadeina, de
fichero, etc.
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Por ejemplo:

He aqui una muestra de <tt>texto tipo maquina de escribir </tt> para
ser incluida en el documento.

El equivalente:

He aqui una muestra de <tt/texto tipo maquina de escribir/ para ser
incluido en el documento.

Reclerdese quetdo se puede hacer uso de estetodo abreviado si el texto englobado no contiene barras.

Se pueden conseguir otras fuentas;para obtenenegrita y empara obtenecursiva Bastantes ias tipos de fuentes
son soportados tandsi, pero no las recomiendo, porque al convertir esos documentos a otros formatos como el HTML
podrian no ser soportados. La negrita, tipagnina de escribir, y cursivaebetan ser todas las necesarias.

3.7 Listados

Existen varios tipos de listados soportados. Son:

e itemize para listados marcados con puntos como este
e enum para listados numerados

e descrip para obtener listados “descriptivos”

Cada elemento @tem de un listaddtemize o enum debeé ser marcado con una etiqudiam . Los items en
descrip son marcados catag .

Por ejemplo:

<itemize>

<item>He aqui un item.
<item>He aqui un segundo item.
</itemize>

Que tenda este aspecto:

e He aqui un item

e He aqui un segundo item
O, para urenum,

<enum>

<item>He aqui el primer item.
<item>He aqui el segundo item.
</enum>

N. del T.
Boldface, typewriter eitalics en Ingks.
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Ya se coge la idea. Los listados pueden contener niveles&amiar el documento de ejemplo parasmetalles.

Un listadodescrip es ligeramente diferente, y tardbi ligeramente #&s feo, pero podias querer emplearlo en
ciertas ocasiones:

<descrip>

<tag/Gnats./ bugs raros que vuelan por el ventilador de tu disipador.
<tag/Gnus./ bugs raros que corren por tu CPU.

</descrip>

gue acaban teniendo este aspecto:

Gnats.

bugs raros que vuelan por el ventilador de tu disipador.

Gnus.

bugs raros que corren por tu CPU.

3.8 Mas Informacion.

e The QWERTZ User’s Guide esdisponible enftp://ftp.cs.cornell.edu/pub/mdw/SGML

QWERTZ (y por tanto, Linuxdoc-SGML) tiene bastantes prestaciones comufas mateidticas, tablas, fi-
guras, y deras. No recomiendo emplear la maigode estas prestaciones en los HOWTOs sobre LINUX debido
a que no saldan bien en las versiones de texto ASCII.

Si deseases escribir documentecgerérica en SGML, sugiero emplear el DTD QWERTZ original, en lugar
del “retocado” Linuxdoc-SGML, que he modificado para el uso en particular con los HOWTOs de LINUX y
documentadin similar.

¢ Las herramientas originales QWERTZ de Tom Gordon pueden obtenerse en:
ftp://ftp.gmd.de/GMD/sgml

e Mas informaddbn acerca de SGML puede encontrarse en las siguieatpsgs WWW:

1. SGML en la web
2. Pagina Web del SGML

¢ El analizador de James Clark&gmls , su sucesornsgmls y otras herramientas pueden encontrarse en:
ftp://ftp.jclark.com y enJames Clark's WWW Page <http://www.jclark.com >,

e Puedes unirte a la lista de correo de Linuxdoc-SGML enviando correo a:
majordomo@via.ecp.fr consubscribe linuxdoc-sgml en el cuerpo del mensaje. La diremeide
correo eslinuxdoc-sgml@via.ecp.fr

e Se puede obteneras informaaddn sobreLyX en:

LyX WWW PagelyX es un procesador de texto de alto nivel, interface al LaTeX, quasi-WYSRVY @
genera muchos estilos y diges casi autodticamente. Acelera el aprendizaje del LaTeX y hace qudidise
complicados searatiles e intuitivos.

9
N.del T.
WYSIWYG : “What You See Is What You Get”, algoiasomo “lo que ves es lo que vas a obtener”


http://www.jclark.com

4. Anexo ala Traduccbn al Castellano. 15

4 Anexo a la Traduccbn al Castellano.

4.1 Aspectos Importantes del SGML-LaTeX en Castellano
4.1.1 Tildes, Hies, Etc.

Para que aparezcan las tildefiee y deras caracteres tipogficos tpicos del castellano queo sean “caracteres
especiales” basta como escribirlos como tales en el fuente (para elloaslaaegar el mapa de teclado dsgla
es.map , cosa g ue se suele configurar con el programa de ingialdei LINUX), que el editor los soporte (paria
no hacen falta r&@s configuraciones) y pasarle el @aretro ‘-I' al script de converén utilizado; (actualmente oo
soportan esta opensgmi2la tex , sgmi2html ,ysgmi2txt ).

4.1.2 Tamdio del Papel.

Este no es un aspecto crucial, pero n@ e nas saberlo. Para que los documentos a LaTeX se formateen en un
tamdio de papel A4,ipico en nuestro g, basta con que al script de convérsse le pase el pametro ‘-a’. Tambén
se puede especificar est ddps con la opcbn ‘-a4’.

4.1.3 Los ftulos de las Tablas de Contenidos, Bibliogras, etc.

Este era un aspecto bastante molesto del LaTeX, el que se generasemiaatnemte lositulos de las macra®c ,
lof ,lot ,biblio ,etc... con lositulos en ingks; esto edtsolucionado empleando el paquietdelque suele veni
rincluido con LaTeX, y que en lo que a nosotrosiatada soporte a castellano, catal gallego.

Para hacer uso del mismo basta con ejedatesonfig , y configurar las Hyphenation tablés generalmente edi-
tando desde el shell de configui@tidetexconfig el archivolanguaje.dat  , en el que se ha de descomentar
el patbn perten eciente al edpal; al salir detexconfig  tendgis el LaTeX configurado para funcionar en castella-
no. Personalmente, dejo solamente elgraperteneciente al espal, y no tengo problemas, né si daé problemas
dejando varios.

Despies es necesario editar el fiche&aINUXDOCLIB/rep/latex/mapping y ahadir en las definiciones de
cada DTD (article, etc), “spanish”, de modo que quelas:

<qwertz> +

</qwertz> +

<article> + "\\documentstyle\[linuxdoc-sgml,isolatin,spanish,qwertz,[OPTS]\|{article}\n"
"Winput{epsf.texj\n"  +

</article> + "\\end{document}" +

[..]

5 Anexo: El INSFLUG

El INSFLUGforma parte del grupo internacionahux Documentation Projecencargndose de las traducciones al
castellano de los Howtos (Comos)j asmo la producd@n de documentos originales en aquellos casos en los que no
existe adlogo en ingks.

En el INSFLUG se orienta preferentemente a la tradaoctde documentos breves, como BOMOsy PUFs
(Preguntas déJsoFrecuente, [aFAQs :) ), etc.

Dirijase a la sede del INSFLUG paraminformacbn al respecto.
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En la sede del INSFLUG encontéasiempre ladiltimas versiones de las traduccionesww.insflug.org
Asedirese de comprobar alies lalltima versén disponible en el Insflug antes de bajar un documento de un ser-
vidor réplica.

Se proporciona tamén una lista de los servidoresplica (nirror) del Insflug nas cercanos a Vd., e informaai
relativa a otros recursos en castellano.

Francisco JasMontilla, pacopepe@insflug.org
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